                                                                   
[bookmark: _GoBack]RESPUBLIKINĖS SPECIALIŲJŲ UGDYMOSI POREIKIŲ TURINČIŲ MOKINIŲ VIRTUALIOS KŪRYBINIŲ DARBŲ PARODOS
 „ STEAM VELYKINIS MARGUTIS“
NUOSTATAI

Augdamas vaikas stebi, tyrinėja pasaulį, mokosi iš savo patirties, iš suaugusiųjų, iš bendraamžių.
Socialinių sąveikų ir sukauptos patirties dėka vaikai konstruoja asmenines žinias ir žinojimą.
Lavinant vaikų gamtamokslinį, aplinkosauginį mąstymą, pedagogui svarbu sukurti tinkamą aplinką, savo pavyzdžiu parodyti kaip tausojant aplinką, naudojant turimus išteklius, galima mažinti vartotojiškumą, iš antrinių žaliavų sukurti įvairių ugdomųjų priemonių, taip kūrybingai praturtinant aplinką bei saugant ją.
Puoselėjant šią idėją, galima natūraliomis, neįprastomis priemonėmis sukurti savitą velykinį margutį ir patirti neįprastą  džiaugsmą.

I SKYRIUS
BENDROJI DALIS

1. Respublikinės specialiųjų ugdymosi poreikių turinčių mokinių virtualios kūrybinių darbų parodos „STEAM velykinis margutis“ nuostatai, skirti velykiniam laikotarpiui (toliau – nuostatai) reglamentuoja parodos tikslą, uždavinius, dalyvius, organizavimo tvarką.
2. Parodos rengėjai ir vykdytojai: Šiaulių „Spindulio“ ugdymo centras, Dainų g. 96,  LT-78272, Šiauliai, el. p. info@siauliusuc.lt  tel. 8 41 552771, Šiaulių miesto savivaldybės švietimo centras, Pakalnės g. 6A, LT-76293, Šiauliai, el. p. sv.centras@siauliai.lt, tel. 8 699 60063.
	 
II SKYRIUS
PARODOS TIKSLAS IR UŽDAVINIAI

3. Tikslas – taikant STEAM metodus ugdyme, skatinti mokinius aktyviai, eksperimentuoti, kurti,  konstruoti velykinį žaisliuką iš antrinių medžiagų ir gamtinės medžiagos.
4. Uždaviniai:
4.1.   skatinti supratimą apie antrinių medžiagų, gamtinės medžiagos naudojimą;
4.2.   STEAM veikla skatinti specialiųjų ugdymosi poreikių turinčius mokinius aktyviai dalyvauti meninėje, kūrybinėje veikloje ir suteikti kūrybinės sėkmės bei džiaugsmo pojūtį;
4.3. 
4.4. margutį, panaudojant antrines žaliavas, gamtinę medžiagą; 
4.5.  aktyvinti švietimo pagalbos specialistų, mokytojų, auklėtojų ir mokinių, turinčių specialiųjų ugdymosi poreikių veiklą; 
4.6.  skatinti ugdymo įstaigų bendravimą ir bendradarbiavimą;
4.7.  supažindinti visuomenę su specialiųjų ugdymosi poreikių mokinių meniniais gebėjimais; 
4.8.  surengti virtualią kūrybinių darbų fotografijų parodą.

III SKYRIUS
PARODOS DALYVIAI

5. Parodos dalyviai - Lietuvos 1-10 klasių mokiniai, turintys didelių ir labai didelių specialiųjų ugdymosi poreikių.
6. Mokinius parodai ruošia mokytojai, auklėtojai, švietimo pagalbos mokiniui specialistai.


IV SKYRIUS
PARODOS ORGANIZAVIMO TVARKA

7. Parodos organizatorės: Šiaulių „Spindulio“ ugdymo centro vyresnioji mokytoja Liliana Maslauskienė tel. 867177957;  vyresnioji mokytoja Giedrė Astrauskienė tel.  865073523.
8. Parodoje dalyvauja autorius su vienu darbu.
9. Viena klasė gali pateikti ne daugiau kaip 3 darbus.
10. Visi parodos dalyviai iki 2024 m. kovo 22 d. siunčia užpildytą dalyvio anketą (1 priedas) ir darbų nuotraukas el. paštu liliukas1@gmail.com .
11. Šiaulių miesto dalyviai darbus pristato į Šiaulių “Spindulio” ugdymo centrą.(susiderinus 
duotais telefono numeriais).
12. Dalyvių (mokytojų) registracija vykdoma adresu https://semiplius.lt/ į 2024 m. kovo 22 d. renginį. Mokytojams, parengusiems parodai mokinį, bus išduodami Šiaulių miesto savivaldybės Švietimo centro kvalifikacijos tobulinimo pažymėjimai.
13. Dalyvio (mokytojo) mokestis – 2 Eur.  Prašytume mokėjimus už Šiaulių miesto 
savivaldybės Švietimo centro paslaugas mokėti bankiniu pavedimu. Juridiniai ir fiziniai klientai (iš asmeninių lėšų): LT73 7300 0100 8725 3055 AB bankas ,,Swedbank”, banko kodas 73000. Biudžetinės įstaigos: LT68 7300 0100 8697 6113 AB bankas ,,Swedbank”, banko kodas 73000. Lėšų gavėjas - Šiaulių miesto savivaldybės švietimo centras. 
14. Kūrybiniai darbai nuo 2024 m. kovo 28  d. bus eksponuojami Šiaulių  „Spindulio“ ugdymo centro Facebook puslapyje https://www.facebook.com/SiauliuSUC/   

V SKYRIUS
REIKALAVIMAI KŪRYBINIAMS DARBAMS IR SKAITMENINĖMS 
JŲ NUOTRAUKOMS

15. Darbas turi atitikti virtualios kūrybinių darbų parodos temą: „STEAM velykinis margutis“. 
16. STEAM velykiniam margučiui sukurti naudojamos tik antrinės žaliavos, gamtinė 
medžiaga.
       17. Visi pateikti kūrybiniai darbai turi būti originalūs, t. y. sukurti pačių dalyvių. 
       18. Parodai pateikiamas kūrybinis darbas – erdvinio velykinio margučio nuotrauka.
19. Siunčiamos skaitmeninės nuotraukos dydis neturi viršyti 5 MB, formatas – JPG (JPEG). 
20. Parodai pateikiami darbai turi būti estetiški ir pagaminti  taip, kad juos būtų galima 
pastatyti.
21. Pagamintas velykinis margutis turi būti nufotografuotas padėtas, estetiškame fone.
22. Prie parodai pateikiamo velykinio margučio privaloma, nepažeidžiant kompozicinės estetikos, neužstojant darbelio, pritvirtinti nurodyto standarto autorinę kortelę, kurioje Times New Roman 12 pt. nurodyta mokinio vardas ir švietimo įstaiga (2 priedas). 
23. Reikalavimų neatitinkantys, po termino pateikti darbai nebus eksponuojami.

VI SKYRIUS
BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

24. Dalyvavimas šioje parodoje reiškia autoriaus(-ių) sutikimą su visomis parodos sąlygomis.
25. Organizatoriai pasilieka teisę atsiųstus darbus naudoti viešinimui (fotografuoti, eksponuoti virtualioje aplinkoje ir pan.) apie tai neinformavus autoriaus.
26. Visi parodos dalyviai bus apdovanoti padėkos raštais, kurie bus išsiųsti iš anksto nurodytu 
el. paštu.
27. Papildomą informaciją teikia parodos organizatorės.
_______________________


1 priedas

RESPUBLIKINĖS SPECIALIŲJŲ UGDYMOSI POREIKIŲ TURINČIŲ MOKINIŲ KŪRYBINIŲ DARBŲ PARODOS „ STEAM VELYKINIS KIAUŠINIS“ 

DALYVIO ANKETA



	Eilės Nr. 
	Dalyvio vardas, pavardė
	Klasė
	Ugdymo įstaiga, adresas
	Mokytojo vardas, pavardė, kvalifikacinė kategorija, telefonas, el. paštas.

	
	 
	 
	 
	

	
	 
	 
	 
	

	 
	 
	 
	 
	

	 
	 
	 
	 
	


 
                                                                                                                 2 priedas
 
Dalyvio kortelė atspausdinama kompiuteriu. 
Šriftas – Times New Roman.  
Šrifto dydis – 12 
Lygiavimas - vidurinis.
Informaciją prašome pateikti tik didžiosiomis spausdintinėmis raidėmis.

              Nerašyti vaiko pavardės! 

	
Autoriaus vardas
Ugdymo įstaigos pavadinimas
 





